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/WCAD guia rapida de uso

1. Linea de productos ZWCAD
1.1. Versiones de ZWCAD
ZWCAD tiene cuatro versiones comerciales:

Z\WCAD
Standard

Z\X/CAD
Profesional

Mdédulo 3D
AP|

Caracteristicas
fundamentales de
dibujo 2D, mdédulo
3D y un conjunto
completo de APIs

incluyendo LISP,

VBA, ZRX y SDS

Caracteristicas
fundamentales de
dibujo 2D y LISP
completa

Z\WCAD
Mechanical

Mddulo 3D
AP|

Mdédulo mecéanico

Idéntico a ZWCAD
PRO vy reforzado
por un conjunto

completo de
herramientas y
bibliotecas de valor
afiadido parala
industria mecanica

Z\WCAD
Architecture

Modulo 3D
API
Modulo de
arquitectura

Idéntico a ZWCAD
PRO vy reforzado por
un conjunto
completo de
herramientas de
valor afiadido y
bibliotecas para la
industria de la
arquitectura

e ZWCAD Standard tiene las caracteristicas fundamentales de dibujo 2D y soporte
completo LISP.

e ZWCAD Professional tiene, ademas de las caracteristicas fundamentales de dibujo 2D,
moddulo de visualizacion y edicién 3D y un conjunto completo de APIs que incluyen LISP,
VBA, ZRX y SDS.

e ZWCAD Mechanical se basa en ZWCAD profesional y reforzado por un conjunto completo
de herramientas y bibliotecas para la industria mecanica.

e ZWCAD Architecture se basa en ZWCAD profesional y reforzado por un conjunto
completo de herramientas y bibliotecas para la industria de la arquitectura.

ZWCAD Guia de Referencia Rapida de uso
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1.2. Requisitos del sistema

Requisitos del sistema recomendados:

Microsoft® Windows XP SP2
Microsoft® Windows 2003 Server
Microsoft® Windows 2008 Server
Sistema operativo Microsoft® Windows Vista
Microsoft® Windows 7
Microsoft® Windows 8
Microsoft® Windows 10

] Intel® Core ™ 2 Duo o AMD® Athlon ™ X2 CPU o superior
RAM

2 GB o mas

Tarjeta grafica 1 GB o mas

4 GB de espacio libre en el disco de instalacion del sistema

Disco duro . L . . i
operativo, 2 GB de espacio libre en el disco de instalacién

1440 * 900 con NVidia 8 series o la serie Radeon HD o
superior

Resolucion

DI oo\ R EIE o] | Raton, trackball u otros dispositivos

DVD ROM Cualquier velocidad (sélo para la instalacién)

ZWCAD Guia de Referencia Rapida de uso
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2. Interfaz de ZWCAD

2.1. La ubicacién de las herramientas

BlE R & - @ CintadeOpdones ~ | ZWCAD 2018 Versién Profesional - [Dibujol.dwg]

Solido  Anotar Insertar Vistas  Hemamientas Administrar  Exportar  Exprés  Enlinea  Spatial Manager

NCOrost + B/l e

g % :
Linea Polilinea Circulo Arco Desplazar Copiar Estirar Empalme o Borrar Texto Propiedades Portapapeles
- - i E-00 % plar Biar mpAne G - @ & :
Dibuiar Modificar Anotacion

Multilinea - d =
¥ % Dibujol.dug X Ea i =

No hay seleccion - & s

‘General

m PorCapa

Ventana de linea de comandos

4 4 » b Modelo Presentacionl Presentacion2

Barra de estado

e Cinta de opciones o Panel de herramientas: maximiza el drea disponible para el trabajo
mediante una interfaz compacta que contiene muchas de las mismas herramientas y
controles disponibles en las barras de herramientas y cuadros de didlogo.

e Paleta de propiedades: muestra los valores actuales de las propiedades del objeto
seleccionado o un conjunto de objetos. Puede modificar cualquier propiedad que se pueda
cambiar mediante la especificacion de un valor nuevo.

e Ventana de linea de comandos: Ejecuta un comando introduciendo el nombre completo
del comando o alias de comandos en el simbolo del sistema y presionando ENTER o la barra
espaciadora. Cuando la entrada dindmica estd encendida y estd configurada para mostrar las
solicitudes dindamicas, puede introducir muchos comandos de informacién sobre
herramientas que se muestran cerca del cursor.

e Barra de estado: Ver los valores de su cursor de coordenadas, y acceder a varios botones
para encender o apagar herramientas de dibujo, como el modo de captura, el modo de
rejilla y el modo de seguimiento.

ZWCAD Guia de Referencia Rapida de uso
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2.2. Ratén para ZWCAD

Seleccion:

El acceso a las opciones y ments
emergentes:

Botdn izd. = Seleccionar

Shift + Botdn izd. = Eliminar seleccion ) ,
Botdn derecho = menl emergente

Shift + botdn derecho = Menu
referencia a objetos

Rueda:

Botdén Central = Mover encuadre

Shift + Botén Central = Orbitar

2.3. Los accesos directos en ZWCAD

2.3.1.Alias

ZWCAD viene con un gran nimero de alias para ayudarle facilmente para acceder al
comando a través de linea de comandos.

Importante:

ZWCAD en espafiol admite tanto los comandos en espafiol como en inglés. Si
desea usar los comandos en inglés, debera introducirlos con un guion bajo (_)
delante. En este manual, los comandos en espafiol se acompafian de su
equivalente en inglés entre paréntesis, tal y como introducirian en la version en
espafiol.

Alias utilizados con frecuencia:

A, * ARCO (_ARC) D, * ACOESTIL (_DIMSTYLE)
ATT, * ATTDEF E, * BORRA (_ERASE)

MA, *MATRIZ (AR, _ ARRAY) RE, * REGEN

B, * BLOQUE (_BLOCK) REC, * RECTANG

C, * CIRCULO (_CIRCLE) T, * TEXTOM

ZWCAD Guia de Referencia Rapida de uso
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VP, * DDVPOINT Z, * ZOOM
W, * BLOQUEDISC

2.3.2.Teclas de acceso rapido

TECLA FUNCION TECLA FUNCION
F1 Ayuda Ctrl + A Seleccionar
todo
F2 Ventana de texto
F3 Activa/desactiva REFERENCIA A OBJETOS Ctrl+C Copiar
F4 Alterna tableta digitalizadora
F5 Alterna ISOPLANO Ctrl +E isoplano
F6 Activa/desactiva coordenadas
F7 Activa/desactiva REJILLA Ctrl + K Hipervinculo
F8 Activa/desactiva ORTO Ctrl + N Abrir plantilla
F9 Activa/desactiva RESOLUCION Ctrl+ 0O Abrir archivo
F10 Activa/desactiva Polar Ctrl+P Trazar
F11 Activa/desactiva RASTREO REFERENCIA A Ctrl+S Guardar como
OBJETOS
Ctrl+T Tableta
digitalizadora
Ctrl+1 Activa/desactiva Paleta de propiedades Ctrl+V Pegar
Ctrl + X Cortar
Ctrl+2Z Deshacer

3. Herramientas de precisidon

3.1. Sistema de coordenadas

Para localizar los puntos con precisiéon puede introducir coordenadas cartesianas (rectangulares) o
polares. En ambos tipos puede introducir coordenadas absolutas en funcién del origen, o las
coordenadas relativas basadas en el Ultimo punto especificado.

ZWCAD Guia de Referencia Rapida de uso

ZWCAD Pég.- 11 de 67



Z\W\V SPAIN

4 4 » M modelo Presentacidni
Comando: _line

371.91, 106.42, 0.00

Extension:48.61 = 0°

Presentacidnz

<Polar desactivado>

Absoluto Relativo
Cartesiano X, Y(,2) @X,Y(2)
Polar Dist <angulo @Dist
<angulo

Ejemplo 1:
Comando: rectang
ler punto: 70,80
22 punto:: @ 30,40

1

(70,800 %

ZWCAD
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Ejemplo 2:
Comando: LINEA
ler punto: 0,0
22 punto: 20<30
3er punto: 20<145
49 punto: @ 20<145
59 punto: @ 40<30

+» Consejos y trucos:

1. Cuando el rastreo polar estd activado, se puede introducir una coordenada
relativa al mover el cursor para especificar una direccién de entrada y la distancia
en la linea de comandos directamente.

2. Tenga en cuenta que el comando UNIDADES (_UNITS) controla el formato de la
unidad, elija el que necesita.

3.2. Referencias a objetos SNAP (Ajustar a la ubicacion de los objetos)

En lugar de introducir coordenadas, puede especificar puntos en los que encuentran los objetos
existentes, tales como en los puntos finales de las lineas y los puntos centrales de los circulos

3.2.1.Acceso a referencia a objetos SNAP

1. Menu del botdn derecho
Mantenga pulsada la tecla Shift y el botén del ratdn botdn derecho del ratén, el
menU OSNAP se mostrara en la ubicacion del cursor.

ZWCAD Guia de Referencia Rapida de uso
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2. Activar el funcionamiento OSNAP

Activar el funcionamiento OSNAP en la barra de estado, se puede utilizar uno o mas
modos de referencia a objetos en varias ocasiones durante el trabajo.

5
ETTINGS

Utilizar [cono

Parametros...

B lEEF®FT -4 @ CntadeOpcones - ZWCAD 2018 Version Profesional - [Dibujol.dwg]
Sélido  Anotar Insertar Vistas Herramientas Administrar Exportar Exprés  Enlinea  Spatial Manager Ed

| Propiedades

No hay seleccion - & b

Parametros de dibuj
B parsmetos de cibujo 7 el Eme
Resolucion y Rejila | Referencia a objetos |G 6n 30 | Rastreo polar| G m PorCapa

Fieferencia a abjetos activada [F3) Rastren de referencia a objetos activado [F11)
Modos de referencia a obietos PorCapa

[ [ Punto final B @ Insercién S eleccionar Tado
A\ 7] Punta medio b [ Perpendicular

O [V Centro T W] Tangente

1% @ Nudo X [ Cercano
< [ Cuecrane X [ Interseccién
=[] Extension N
@ Defecto
« [¥] Parslelo ® Interseccin Ficticia
Para sequit un purta de referencia, deténgase brevemerte sobre el punto
ientias s sjecuta el comando. Un wector d sequimienta sparsce i

moverse ol cursor. Para parar el sequimiento, detenerse sobie el punio
otra vez.

[ — ] [ — ] [ Ayuda

567.22, 38.19, 0.00

3.2.2.Establecer el aspecto visual del Modo de Referencia a Objetos (OSNAP)

Para ayudarle a ver y usar el modo de referencia a objetos mas eficientemente, el comando
REFENT (_OSNAP) muestra un marcador y descripcién emergente cuando el cursor se encuentra
sobre un lugar de rastreo a objetos

ZWCAD Guia de Referencia Rapida de uso
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P @ ¥ 4 - - @® Cintade Opciones ~ | ZWCAD 2018 Versién Profesional - [Dibujol.dwg]
Insertar  Vistas  Herramientas  Administar  Exportar  Exprés  Enlinea  Sp:

e .

& Q B - o 4 g —_
_ Borrar Tzt Propiedades
Multilinea ~

Anotar

Desplazar Copiar Estirar Empalme
& g TR - @ [ - decapa
Bloque

Modificar Anotacién
Propicdades

Dibujar

¥ R Dibujol.dug 9
— @ X Ng hay seleccian

General

Modelo  Presenta

ZWCAD 2018 Versién Profesional - [Dibujol.dwg]

Spatial Manager

f BlE R FE -+ @ CnadeOpdones ~
v Herramientas  Administrar  Exportar prés  Enlinea
1 1
RN 4 PO= =
’ Propiedades — = j——

Linea Polilinea Circulo  Arco Desplazar Copiar Estirar Empalme . Borar  Texto
- - - - - - B Multlinea -

Sélido Anctar  Insertar Vistas

Dibujar Modificar Anotacion
| Propiedades

¥ M Dibujol.dwg
No hay seleccién

Perfi actual: Defauit Dibujo sctual: Dibujo dwg

Abir y Guardar | Archivo [ Pantalla | Bomador | Seleccién | Freferencias de usuario | Perfiles | Trazar |

Configurar Smartsnap Opciones de orientacion

Activa smartsnap Ver orientacién polar del vector
Hraccion
Visusiza ayuda smartanp Ver orientacién a pantalla completa del vector
[] Vier marca referencia en todas las ventanas
Muestra marcador smartsnap

[ Visudliza caja de referencia

Ver cuadros de ayuda autoorientados

Adaquinr purto de alineacién
Mostar decoracién de cursor al forzar sato -
© Automético
Color Marcador Smartsnap
- (©) Cambiar 2 adquinr

Tamafio Marcador Smartsnap Tamafio de la apertura

l

Opciones de Referencia 2 Cbjetos
Ignorar obietos de sombreado

831.66, 482.35, 0.00

ZWCAD Guia de Referencia Rapida de uso
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3.3. Rastreo polar: restringir el movimiento del cursor

Para hacer que su trabajo sea mas fluido y eficiente, a veces es necesario bloquear el movimiento
del cursor a un dngulo especifico, para ello encienda el rastreo polar y establezca el angulo que

desee.

< ZWCAD 2018 Versién Profesional - [Dibujol.dwg]

- @ Cinta de Opciones
Spatial Manager

! EREEFT -
v Sélido  Anctar Inserfar  Vistas  Heramientas  Administrar  Exportar  Exprés  Enlinca

n — \ =
NCGrree ¢+l c ¥ 4 \
% ° 7
Linea Polilinea Circulo  Arco Desplazar Copiar Estirar Empalme Borrar . - Propiedades Portapapeles
- e e T E-o0 5 2 B ke W&z Multiline: = 4 - -
Dibujar Modificar Anotacién G
¥ M Dibujol.dwg X B | Propiedades x
A Parametros de dibujo
No hay seleccion - & b

i6n 3D | Rasireo polar |

Resolucién y Reil | Referencia 5 objetos | Conti

[¥] Orientacién polar activada (F10)

General
Propiedades del ngulo polar -
TR @ S6lo Sequimierto ortogonal

Seguimiento Objeto Referencia

~ Seguimiento usando todas las PorC

- propiedades del angulo polar orCapa
.l

Medida del angulo polar — PorCapa
@ Absoluto Groso 0

(2 Relativo al timo segmento

Opciones Aceptar Cancelar Ayuda
[ ) | J l

lacer]: *cancelar*

639.29, 35.39, 0.00

#" [Polar: 16.5102 < 45°

Si sélo desea moverse horizontal o verticalmente, use ORTO, situado en la barra de estado.

ZWCAD Guia de Referencia Rapida de uso
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4. Crear objetos

ZWCAD proporciona una serie de herramientas para ayudarle a crear objetos convenientemente.
La regla fundamental es especificar puntos e introducir los valores necesarios en la linea de
comandos.

:1/‘-:;#:?:«‘ - @

Salido Anotar Insertar

N C Grrose

Linea Polilinea Circulo Arco

S S - = & 0O
Dibujar

Ejemplo 1: Dibujar lineas

Haga clic en la pestafia Inicio = panel Dibujar = Linea
El comando le pide que especifique un punto, aqui se puede utilizar el dispositivo
sefialador, o puede introducir los valores de las coordenadas.

3. Después de especificar un punto, el comando le pedird que especifique el siguiente
punto, y no se detendrd hasta que se pulsa la tecla ESC

Comando: _line (130,140)
Precise primer punto: 100,100

Precise punto siguiente o [Deshacer]:

Precise punto siguiente o [Deshacer]:

Precise punto siguiente o [Cerrar / Deshacer]:

Precise punto siguiente o [Cerrar / Deshacer]: 130,140
Precise punto siguiente o [Cerrar / Deshacer]:

Nota:

1. Aqui se utiliza una vez el comando LINEA y obtenemos 4 segmentos de
linea.

2. Laopcidn Cerrar es unir el primer y ultimo segmento. Deshacer es para
volver a los segmentos anteriores.

ZWCAD Guia de Referencia Rapida de uso
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3. Tecla Enter: 1) Aceptar los valores introducidos y 2) llaman a la orden

anterior de nuevo

tecla ESC: Cancelar o descartar los valores

Ejemplo 2: Dibujo de circulos

Se pueden dibujar circulos de varias maneras,
combinando centro, radio, didmetro, o los
puntos de la circunferencia.

Centro, Radio

S

Centro, Diametro

2 puntos

3 Puntas

Tan, Tan, Radio

Tan, Tan, Tan

C
Q
O
O
G
O

4

.1
1

>
)

ZWCAD
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Ejemplo 3: Dibujo de polilineas

Una polilinea es una secuencia conectada de segmentos de linea rectos, segmentos de arco, o
una combinacién de los dos, ZWCAD lo crea como un solo objeto.

Nota:

1. Puede crear polilineas con diferentes
anchuras en diferentes segmentos, y
se puede crear un segmento de linea

que se estreche asignando valores
diferentes de anchura para el inicio y
el final.

2. Sidesea cambiar al modo de Arco,

escriba A (Arco) en la linea de
comandos, si desea volver al modo
de linea, introduzca L (Linea).

Comandos relacionados:

1. EDITPOL (_PEDIT): Todos los segmentos de linea son tratados como un todo, use EDITPOL
para editar una polilinea

2. CONTORNO (_BOUNDARY) crea un contorno (set) de un area cerrada, el limite puede ser una
regién o una polilinea.

Crear contornos

Limte

b Soleccionerlimite > 5 Seleccionar cbietos

(@) Todas las entidades visibles Tz bEeninis e

Seleccidn actual
Opciones del limite

Retener contomos @) Islas Anidadas

T delimie - Smoeee

©) lgnorar lelas

Usando procedimientos similares a los anteriores tres ejemplos, puede crear los otros
objetos enumerados en el panel Dibujar como Rayo (linea semiinfinita) / Xlinea (linea infinita)
/ Poligono / Rectangulo / Arco / Elipse / Spline, ect.

ZWCAD Guia de Referencia Rapida de uso
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5. Seleccionar y modificar objetos

Con excepcion de aquellas geometrias basicas introducidas en el capitulo anterior, también se
pueden crear objetos mas complejos mediante la edicion de los objetos existentes.

5.1. Métodos para modificar objetos

e Linea de comandos: Introduzca un comando y seleccione los objetos que desee
modificar. También puede seleccionar los objetos primero y luego introducir un
comando. Siga las indicaciones del comando para terminar todos los procedimientos.

e Mend rapido: Seleccione y haga clic con botdn derecho en un objeto para mostrar un
menu contextual con opciones de edicidn relevantes.

e Paleta de propiedades: En la Paleta de Propiedades, puede especificar un nuevo valor
para modificar cualquier propiedad que pueda ser cambiada. Por lo general, se hace
doble clic en el objeto y se muestra la paleta de propiedades.

e Puntos de agarre (Grips): Seleccione un objeto para mostrar los puntos de agarre, y
haga clic en uno de ellos para activarlo, puede activar varios puntos pulsando SHIFT
cuando se haga clic en ellos. Con esos puntos activados se pueden estirar los objetos
por defecto, o puede seleccionar otro modo de pinzamiento pulsando la tecla Intro o
la barra espaciadora para cambiar entre los modos de agarre: mover, rotar, escalar, y
el espejo.

5.2. Seleccione los objetos que desea editar

Hay muchas maneras de seleccionar los objetos:

1) Utilice la caja de seleccion del cursor y seleccionar objetos uno por uno
A veces es dificil seleccionar objetos que se solapan o estan muy juntos, en esta situacion,
mantenga pulsada la tecla SHIFT y haga clic en espaciadora para desplazarse a través de los
objetos hasta que la que desea esta seleccionado, haga clic ENTER para confirmar su seleccién.

2) Especificar un area de seleccidn y seleccionar varios objetos
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Y/
°

e Ventana de seleccién: Arrastre el cursor de izquierda a derecha para seleccionar sélo los

objetos que queden completamente dentro del area rectangular.

ge

1 X

2
X

e Seleccidn de captura: Arrastre el cursor de derecha a izquierda para seleccionar los objetos

que la ventana rectangular encierra completamente o que solamente cruza.

ge

2 X

x'l

| =
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e Cercado de seleccidn: Seleccione los objetos que cruza el cercado

2

oao

1X X3

Consejos y trucos
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%
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Y !
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Los objetos en las capas bloqueadas no se pueden seleccionar hasta que no se desbloqueen

dichas capas

Puede utilizar la seleccién rapida SELECR (QSELECT) o FILTRO (FILTER) para seleccionar

objetos por propiedades y por tipo de objeto.

Se puede especificar un conjunto de objetos como un grupo, y se pueden seleccionar
facilmente los objetos y editar después ya que ZWCAD lo reconoce como una unidad.

5.3. Borrar objetos

ZWCAD
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Hay muchas maneras de eliminar los objetos del dibujo y limpiar la pantalla:

e BORRA (_ERASE) comando para B Limpiar
Mombre Objeto

(@) Ver objetos que se puedan limpiar

borrar los objetos
Se|eCCiO na d (6N () Ver objetos que no se puedan limpiar

Objetos no usados en el dibujo:

e Presione la tecla SUPR para

. Bﬁ Todos los objetos
borrar los objetos | . i Bloques

I‘_"p‘ Estilos de cota
Agrupar

seleccionados

Capas
e Elcomando LIMPIA (_PURGE) Tpos delines
puede eliminar los objetos no [ Estos mpresién
----- DB Formas
utilizados con y sin nombre, | - Ay Estilos de texto
L, -.+= Estilos de linea mutiple
como definicién de bloque, [ 7 Estilo direciiz miitiple

estilo de cota, capas, tipos de

linea y estilos de texto. LIMPIA [ Corfimar cada objsto a lmpiar
puede reducir el tamafio del [T Limiar objetos anidados
archivo, su trabajo serd mas Objetos sin nombre

;. , ;. Purgar datos DGM obsoletos
facil y mas rapido.

5.4. Mover o girar objetos

Puede mover objetos a una ubicacién diferente, o cambiar la orientacidn de los objetos,

haciéndolos girar en un angulo.

i

"

5.4.1.Mover objetos

Para determinar la distancia y la direccion de los movimientos, puede especificar un

punto base y un punto de destino. En este ejemplo,
1) seleccionar la ventana

2) especificar el punto base para el traslado

3) especificar el punto de destino

ZWCAD Guia de Referencia Rapida de uso
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]

5.4.2.Girar objetos

Puede rotar objetos alrededor de un punto base especificado. Para determinar el
angulo de rotacion, se puede introducir el valor del dngulo, o con el cursor, o
especificar un dngulo de referencia a un dngulo absoluto.

PR -
1 2
II |I - "\ Fa .
— |
f_,_,-ﬂ'
-
i
X \
1 e -
M. ~ 7
X
Kl
1. Seleccionar objeto 2. Especificar punto de giro y dngulo de rotacion 3. Resultado

5.4.3.Alineacién de objetos

Puede alinear un objeto con otro especificando dos pares de puntos usando el
comando ALINEAR (_ALIGN).
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[ ] [ ] [:F

1. Seleccién de objeto 2. Definir origen y destino 3. Resultado
5.5. Crear objetos idénticos o similares

Hay muchas maneras de crear duplicados de los objetos del dibujo que sean idénticos o similares
a los originales, y ademas colocarlos de alguna manera especifica.

5.5.1.Copia

Con el comando COPIA (_COPY) puede crear una copia Unica o multiples copias a una
distancia y direccion especificadas.

1.Seleccionar objeto 2. Especificar origen y destino 3. Resultado

Si desea crear varias copias, solo tiene que especificar varios puntos de destino, como
puede verse a continuacion:
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1. Seleccionar objeto 2. Especificar punto origen y destinos 3. Resultado

+ Consejos y trucos

v" COPIA es un comando multiple, que se repetird copiando la Ultima entidad hasta

que se cancele por Esc.

v Sidesea repetir un comando que no se repite de forma predeterminada, puede

pulsar Enter o Barra espaciadora, o puede utilizar el comando MULTIPLE para

establecer que se repita de forma predeterminada.

5.5.2.Matriz

Se pueden crear multiples copias de objetos con una matriz en forma rectangular o polar

mediante el comando MATRIZ (_ARRAY).

En una matriz rectangular, es necesario especificar el nimero de filas y columnas, y la

distancia entre filas y la distancia entre columnas. Puede especificar introduciendo el

valor o refiriéndose a puntos elegidos en pantalla.

Matriz

Filaz: 4 Columnas: 4

Compenzar distancia y direccidn

Diztancia Fila : 1 d_—l
2

Diztancia Columna: 1

Angulo de la matriz: 000 e

Por defecto, si el desplazamiento entre filas ez
negativo, laz filag ze afiadirdn hacia abajo. Si el
X desplazamiento entre columnas es negativo, las
Inclinar  columnas se afiadian a la izquisrda.

-2 sl
') Matriz Polar

Seleccione Objetos

Mingdn objeto seleccionado.

Aceptar Frevio

ZWCAD
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Matriz

() Matriz Bectandular

Punto central: = 500 ¥ 500 Ll
- - Cr: Seleccione Objetos

Métado p valores

Minglin objeto seleccionado.

[Ndmero total de elementas v dngula de rellenc V]
Miimero total de objetos: 4 //——x\
Angula de Rellena: 360.00 (,’-—'Q
Angulo entre objetos: 90,00 _|_ >
[A
Girar objetos: a medida que ge copian

Punto baze del objeto
Establecer a valores por defecto del objeta
Punto base: = |0 Y. |0

Aceptar Previa

00
—o00
LOLOLS
—o0M0

s

1.Matriz rectangular 2. Matriz polar

5.5.3.Desfase

Mediante el comando DESFASE (_OFFSET) , se pueden crear nuevos objetos cuya forma
sea paralela a la del objeto original . El desfase se puede aplicar en objetos tales como
arcos, circulos, elipses, arcos elipticos, lineas, polilineas 2D, rayas y lineas infinitas.

Puede crear un objeto equidistante especificando una distancia, o bien especificando la
misma seleccionando dos puntos.
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5.5.4.Simetria

La imagen de espejo es simétrica con la original. Asi que si desea crear un objeto
simétrico, sélo es necesario trazar una mitad de uno, y a continuacién, crear uno
completo con el comando SIMETRIA (_ MIRROR).

o oAa &3

1.Seleccionar objetos 2. Crear la linea de simetria (3-4) 3. Resultado (manteniendo el original)

Para reflejar un objeto hay que especificar un eje, se puede especificar esta linea de
simetria temporal mediante la introduccidn de dos puntos. Después puede elegir si desea
borrar o conservar los objetos originales.

5.6. Cambiar el tamafio y la forma de los objetos

Hay muchas maneras para ajustar el tamafio o la forma de los objetos existentes en relacién con
otros objetos, tanto de forma simétrica y asimétrica.

5.6.1.Recortar

El comando RECORTA (_TRIM) permite recortar objetos de modo que terminen
exactamente en los bordes de contorno definidos por otros objetos. Al recortar objetos,
primero debe seleccionar los bordes de corte y luego especificar los objetos para
recortar, seleccionandolas de uno en uno o bien utilizando el método de seleccién de
borde.

Se pueden recortar arcos, circulos, lineas, polilineas no cerradas y los rayos para los que
arcos, circulos, lineas, polilineas, rayos, lineas infinitas, y las ventanas graficas en la
pestafia presentacién (Layout) pueden actuar como aristas de corte.
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—

1.Seleccionar las lineas de corte 2. Seleccionar el objeto a recortar 3. Resultado

Si no se especifica un limite y pulsa Intro en la seleccion de objetos, todos los objetos que
se muestran se convierten en limites potenciales, y un objeto puede ser uno de los
bordes de corte y otro de ellos ser recortado.

x Tl
H IPEYS
ST S
1.Todos los objetos se 2. Seleccionar el objeto a 3. Resultado
seleccionaran pulsando recortar
ENTER
5.6.2.Alargar

Se pueden extender objetos para que terminen de forma precisa en los bordes de limites
definidos por los otros objetos. ALARGA (_EXTEND) opera de la misma manera que el

recorte, primero se seleccionan los objetos limite y a continuacion, seleccione los objetos
para extender.

1.Seleccionar el contorno 2. Seleccionar el objeto a PROLONGAR 3. Resultado
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5.6.3.Estirar

Con el comando ESTIRA (_STRETCH) se puede cambiar el tamafio de los objetos. Cuando se
estiran objetos, es necesario especificar un punto base y un punto de desplazamiento.
Debe utilizar la seleccion de captura para seleccionar los objetos deseados. Los objetos

gue atraviesan la ventana o poligono de limite se estiraran. Aquellos completamente
dentro de la ventana de captura o poligono de cruce seran simplemente trasladados. Con
el uso de los puntos de agarre, también se pueden estirar objetos.

2 X
Q 3 4
R-\.
X 1
1.Seleccionar 2.Especificar punto base 3.Resultado
objetos y punto de
desplazamiento
5.6.4.Escala

Con el comando ESCALA (_SCALE) se puede ampliar o reducir los objetos existentes. Hay
dos formas de ampliar objetos:

e El uso de un factor de escala

Puede especificar un punto base y un factor de escala, si el factor es mayor que 1 se
amplia el objeto, si el factor es de entre Oy 1 se reduce el objeto.

X2

1

o

1.Seleccionar objeto 2.Especificar punto base y factor ~ 3.Resultado
de escala (en este caso: 0,5)
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e El uso de una distancia de referencia

Puede especificar una distancia actual y luego el nuevo tamafio deseado, y todo el objeto
serd ampliado o reducido de manera uniforme al nuevo tamafio deseado.

5.7. Empalme, Chaflan, Partir, o Unir objetos

Puede conectar dos objetos con esquinas redondeadas o aplanadas. Ademds, puede crear o

cerrar brechas en los objetos.

5.7.1.Empalme

EMPALME (_FILLET) conecta dos objetos con un arco que es tangente a los objetos a
conectar y tiene un radio especifico. Para ello, es necesario especificar la ubicacion de los
objetos y el radio. Puede empalmar Arcos / Circulos / Elipses / Lineas / polilineas / splines

/ lineas auxiliares...

PO DV

1.Seleccionamos objetos 2. Resultado 1.Seleccionamos objetos 2. Resultado

1.Antes de empalmar 2.Empalme con 3. Empalme con radio=0

radio=100
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5.7.2.Chaflan

CHAFLAN (_CHAMFER) conecta dos objetos mediante una esquina biselada. Para ello, es
necesario especificar las distancias de chaflan.

1.Original 2.Chaflan con distancia 3. Chaflan con distancia =0
20

5.7.3.Partir

PARTE (_BREAK) puede crear un vacio en un objeto, dando como resultado dos objetos con un
hueco entre ellos. Para romper un objeto es necesario especificar dos puntos de quiebro. Por
defecto, el punto en el que se selecciona el objeto es el primer punto de rotura. Para seleccionar
un par de puntos de ruptura diferentes, introduzca f (first) y especifique el primer punto de
ruptura.

L/

1.0bjeto original 2.Especificar 2 puntos de ruptura 3. Resultado
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6. Trabajar con Capas

Las capas en ZWCAD son como las [aminas transparentes que se utilizan en el disefio. Se utilizan capas para
organizar diferentes tipos de informacién del dibujo. Al crear capas, puede asociar tipos similares de objetos
asignandolos a la misma capa. Por ejemplo, puede poner lineas de construccién, texto, cotas y cajetines en
capas separadas

e Encendido/ apagado: Los objetos de las capas apagadas son invisibles, y no se imprimen.

e Congelamiento / descongelamiento: Los objetos de las capas congeladas no se muestran, no se
imprimen, y no se regeneran, lo cual acelera las operaciones.

e Bloqueo / desbloqueo: Los objetos de las capas blogueadas no se pueden modificar hasta que se
desbloqueen las capas.

e Aislar / desaislar: Aislar oculta o bloquea todas las capas excepto las de los objetos seleccionados.

Administrador Propiedades de Capas @
= G‘% 25w Capa Actual:0 Q
Fittros E Mombre Act  Inut Bl Color Tipo de linea Grosor de li Estilg
=& Todo &
-£3 Todaslascapasus||  —GRO.25_FL = [ verde  Continuo —— 025mm  Colo
—PKD2S FL = [l Mage... HIDDEN —— 0.25mm  Colo|
—RD025 CL 2 I rojo CENTER — 025mm  Colo
SWHDSETL 5 [ blanco  Cortinua m— [50mm Colo
4 1 | +
[ Invertir fitro 4 1 3
Todo: 5 capas dibujadas de 5 capas totales
[ Aceptar ] [ Cancelar ]

Con el Administrador de propiedades de capas, se puede crear una nueva capa o editar las propiedades de la capa
seleccionada. Y se puede guardar las distintas configuraciones de capa en forma de nombres de estados de capa. A
continuacion, puede restaurar, editar, importar o exportar los estados.
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7. Ver

. 5 13 14 . . % G N
9 Superior e ® BRRY @ Mestuctus alimbrica 20 ~ D B Guardada [ Unica
T Inferior = A AR A - [ Delimita Dos: Vertical
X

-
Administrador Oeultar &5 1000

) zquierda de Vistas > 18 Universal = - SIS B wuntar  [E Dos: Horizontal

Coordenadas Estilos visuales Ventanas

7.1. Encuadrar, zoom

Al trabajar con CAD normalmente necesita magnificar los detalles en su dibujo para una vista mas cercana o
cambiar la vista a una parte diferente del dibujo. Ambas operaciones sélo cambian la vista del dibujo actual,
no la posicion real o tamafio de los objetos.

ENCUADRE y ZOOM son los comandos usados mas frecuentemente. Hay muchas opciones para usted cuando
modifica la posicion de la vista en el dibujo y el zoom para cambiar la ampliacion.

. ENCUADRE

Cuando se deja pulsada la rueda y mueve simultdaneamente el ratdn, se utiliza la operaciéon ENCUADRE , lo
gue le permite ver diferentes partes del dibujo.

También puede escribir el comando ENCUADRE para encuadrar por medio de punto, especificando el punto
original asi como el punto destino, a una cierta direccién y distancia.

g “ i@
0 =)0 Ll
a

1.Especificar puntos de encuadre 2.Resultado

° Z00M

-Zoom en tiempo real: Se puede cambiar el tamafio de la vista, ampliando o reduciendo ésta segun se gire
en un sentido u otro la rueda del raton.
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Sin zoom Con zoom

-Mediante el uso de Zoom > Ventana, puede acercarse rapidamente a un area rectangular determinada del
dibujo, especificando las dos esquinas opuestas de dicha area.

1.Especificar area de zoom 2.Nueva vista

-Zoom > Extensioén se puede aplicar haciendo doble clic en el botdn central del ratdn, mediante el cual
se puede tener la visién de conjunto de todos los objetos del dibujo.

-Ademas, Zoom > Todos también se puede ver todos los objetos, pero si todos los objetos estan dibujando
el interior limite, Zoom> Todos mostrara toda el drea limite de dibujo.

Vista actual Limite del dibujo Zoom-extension Zoom-todo

-ZOOM > Objetos muestra una vista con la mayor ampliacion posible que incluya todos los objetos
seleccionados.

-ZOOM > Anterior le ayuda rdpidamente volver a su ultima vista.
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7.2.SCP

El sistema de coordenadas personales (SCP) (User Coordinate System (UCS)) se utiliza para el
posicionamiento preciso de cada punto en el drea de dibujo. Se compone de valor de los diferentes ejes, X,
Yy Z, de modo que cada punto puede ser identificado como (X, Y, Z). En el dibujo en dos dimensiones, sélo
utilizamos ejes X e Y, por lo que se puede reducir a (X, Y).

En cada dibujo, verd un icono SCP en la esquina Y
inferior izquierda del drea de dibujo que define el

) o Origen de
origen del dibujo, que es (0, 0). coordenadas

e WCS

WCS es la abreviatura de Sistema de Coordenadas Universal (World Coordinate System). Es el sistema de
coordenadas predeterminado de cada dibujo.

e SCP

SCP se refiere aqui especificamente para el sistema de coordenadas personalizado por el usuario. Hay
muchas maneras de cambiar el WCS a un cierto SCP. Usted puede girar el eje, o especificar un nuevo
origen a la misma.

W 2 -

Origen Rotar sobre el eje Z Resultado
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LY

W

Especificar un origen nuevo Resultado

Con SCP, podemos encontrar facilmente la posicidén exacta de cada punto. Podemos ver toda la

informacion sobre el valor de las coordenadas del punto de inicio y del punto final de una linea en el panel
Propiedades:

Geometria

También puede saber exactamente dénde se encuentra el cursor en todo momento, ya que el sistema de
coordenadas proporciona informacion en tiempo real en la esquina inferior izquierda de la interfaz:

4 4 » » Modelo Presentacionl Presentacidn2

cise punto base o [Desplazamiento] <Desp
i segundo punto de desplazami

B( 951.4008, 37.4106, 0.0000  ASEEAILEG)
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7.3. Ventanas

En los dibujos grandes o complejos, presentar diferentes puntos de vista reduce el tiempo necesario para
hacer zoom o encuadrar en una sola vista. Ademas, los errores que no se perciban en una vista pueden ser
evidentes en las otras.

La ventana grafica se puede crear tanto en el espacio modelo como en el espacio papel o presentacién. A
medida que se realizan cambios en una ventana grafica, las demas se actualizan al mismo tiempo.

° Uso de las ventanas graficas en el espacio modelo

U R TR R AL R @Jﬁ

.

g PP gy aworem | 1
s -4---- - - E i
o SELE _ = 1L T
| — o B 5 oI
_ &= NS
e Fx ] g W I — -
1
o-—|
1" i
e
[ [i
' I
[ =]
bl

En el espacio modelo, se pueden crear ventanas graficas que llenan por completo el drea de dibujo y no se
solapan. En el panel superior, pulse la pestafia Vistas > Ventanas, se muestra un cuadro de lista que contiene
todos los ajustes preestablecidos de ventana grafica que se pueden aplicar directamente.

ER Guardado [ Unica
Dos: Vertical

Juntar Dos: Horizontal

Ventanas

También puede introducir ventanas graficas en la linea de comandos mediante comando VENTANAS
(_VIEWPORTS). Aqui puede realizar ajustes mas detallados de sus ventanas graficas, tales como crear sus
propias ventanas con nombre y especificar diferentes puntos de vista a cada ventana.
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Wisualizar 2D [ “Actual® - ]
. Uso de las ventanas graficas en espacio de disefio o presentacion

Ventanas

Hueva vista | ista guardada

Nuevo
nombire:

Wentanas grificas estandard:

Uno

Dos: Vertical
Dt Horizontal
Tres: lzguierda
Tres: Derecha
Tres: Encima
Tres: Debajo
Tres: Vertical
Tres: Horizantal
Cuatro: Igual
Cuatro: Derecha
Cuatro: lzquierda

“Configuracidn del modelo activa®

Aplicar a; Canfiguracidn;

Wista previa

Cambiar vista &

En el espacio papel o presentacion, se deben crear ventanas para mostrar dibujos que se encuentran en el
espacio modelo. Parece como una "ventana" a través de la cual se ve el espacio modelo. Para crear una
ventana grafica, puede hacer clic en el botdn “rectangular” en el menu: Vistas > Ventanas o utilizar el

comando VMULT para hacerlo.

< Consejos y trucos

Puede utilizar VMULT para crear rapidamente varias ventanas graficas estandar a la vez seleccionando 2, 3 0 4.

ZWCAD
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8. Anotacion de dibujos

Las anotaciones son notas u otros tipos de simbolos explicativos u objetos que se utilizan comdnmente para
afiadir informacién a su dibujo. Hay muchos tipos de objetos que juegan el papel de anotaciones tales como
acotaciones, tolerancias, texto, tablas, bloques, sombreados y asi sucesivamente, en este capitulo, vamos a
introducir los sombreados, el texto, la tabla y las acotaciones.

8.1. Sombreados y rellenos

Un objeto se sombrea para resaltar una zona o para identificar un material, llenando el drea cerrada o los
objetos seleccionados con un patron de sombreado, un relleno sélido o relleno degradado.

Para crear un objeto de sombreado, utilice el comando SOMBREA {_HATCH), y el cuadro de didlogo de
sombreado le guiara para terminar todo el procedimiento: seleccionar el drea de sombreado, seleccionar el
patron de sombreado, y establecer algunos pardmetros necesarios.

fi4 Sombreado @
Sombreado | Gradiente
. N Cortomos Retener contomo
Tipo y patrén
Afiadir: Designar puntos [] Retener contomos
Tipo Predefinida -
P X Tipo objeto: Palilinea
Bl ANGLE - D Afiadir: Selece. objetos
Musstra: LLL Conjurto contomo
HEE C=r—
— Vista Actual -
EEu

Nugvao

Isias
Angulo y escala

fingula: Escala: Deteccién de islas THEETEE TIER
0 - 1 - eE e Tolerancia: 0 unidades
¥, V. 4
Dable En relacion & L 7 7
Espacio papel @ Q Opciones heredado
1 _
4 4 A @ Usar origen actual

@ Normal () Bdenor () Ignarar () Usar origen sombreado original

|| Dindmica Previo

i Opciones
Origen de sombreada
_ . /| Asociat
@ Usar origen actual ociatva
() Drigen especificado [7] Crear sombreado separado
Ordenar objetos:
[EHVIEI' detrds de contomo -
Ext. contarna por defecto
Inferior lzquierda ——r Heredar Propiedades
I

Al arigen defecta

Previo Aceptar Cancelar ] [ Ayuda ]
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8.1.1.Especificar el sombreado y rellenar areas

Con ZWCAD, puede especificar el patrén de sombreado y rellenar el area seleccionando un objeto
existente cerrado, o bien seleccionar un punto Unicamente, ZWCAD detectard el area de forma
automatica. Un contorno de sombreado puede ser cualquier combinacion de objetos, tales como
lineas, arcos, circulos, y polilineas que formen un area cerrada.

e Tramas en islas

Las areas encerradas dentro de los limites de sombreado se denominan islas. Puede especificar los
métodos de sombrear los objetos por el contorno mas externo que se definen como: Normal,
Exterior e Ignorar. Normal es el patréon de sombreado por defecto.

X punto interno

©

Seleccionar un punto interno  Contornos detectados Normal Exterior Ignorar

o Elija objeto para sombrear

Para aumentar la velocidad de sombreado de un area pequefia de un dibujo complejo, se puede
definir un conjunto de objetos en el dibujo. Sombrear no analiza los objetos que no estan incluidos
en el conjunto de contornos.

. | e
“ %

1

s ar .
Lt' ! v - z (-T- X ' R e - ¥ y ' .'l' |" 5
B W, ——rret = - ] T I I [ v=— i S E T T et A
Y o e T AL L Fyl £ AT e -‘_,'__L,}‘
- B R t N BEETL S . ! LRt I T TR T B P L T
R s R TR e L | S AL ISUURE e e
Seleccion de contorno Resultado

Nota: asegurese de que su contorno de sombreado estd encerrado, o puede establecer la tolerancia de
huecos si el limite tiene pequefios vacios que le gustaria ignorar.
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e Sombreados asociativos

Los sombreados asociativos se actualizan automaticamente cuando se modifican sus objetos de

contorno. Los pequefios cambios en el limite de un sombreado asociativo no requieren borrary
volver a crear el sombreado.

Objeto sombreado Edicién del contorno Resultado
8.1.2.Especificar los patrones de sombreado

Hay dos tipos de patrones de sombreado y dos tipos de rellenos :

e Patrones de sombreado predefinidos

Hay alrededor de 80 patrones disponibles. También puede utilizar bibliotecas de patrones de
sombreado suministrados por otras empresas. Los patrones de sombreado se definen en los archivos
acad.pat y acadiso.pat.

e Patrones de sombreado personalizados

Puede definir un patrén de sombreado personalizado en un archivo .pat. Variando el valor de ajuste
de escala adecuada y de dngulo, se pueden obtener diferentes apariencias con un patron de
sombreado de la siguiente manera:

Escala=1, dngulo=0 Escala=0,5, angulo=0 Escala=0,75, dngulo=30
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e Relleno sélido

Rellenar un area con un color sélido eligiendo el sombreado predefinido sélido.

e Relleno con gradiente o degradado

Un relleno degradado puede mostrarse como un tinte (un color mezclado con blanco), una sombra (un color
mezclado con negro), o una transicion suave entre dos colores.

Ejemplos de rellenos degradados

8.2. Texto

El texto que se agrega a sus dibujos transmite una variedad de informacion. Puede ser una especificacion
compleja, un cajetin, una etiqueta, o incluso parte del dibujo. Puede crear texto de una sola linea (TEXTO) o
texto de lineas mdltiples (TEXTOM), dependiendo de sus necesidades.

) Editor de texto in-situ

A continuacidn se muestra el Editor de texto in situ, con el que se puede crear y editar texto.

Formato de texto
[standerd  ~[/Anal ~| Oporcapa ~ 20000( ~ B £
E- Bl = @ ¢/ 0.0000 z ah 1.0000
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Estilos de texto

Puede personalizar el estilo de texto (ESTILO) que determina la fuente del texto, tamafio, angulo, orientacion
y otras caracteristicas del texto, y guardar esta informacion para su reutilizacion

o Campo

Administrador Estile de Texto

Mombre de estilo actual

iStandard

B

Medidas del texto
Altura de texto Fija:  0.0000

Factor de anchura:  1.0000
Angulo oblicuo: 0

Generacion de texto
[ Imprimir texto alreves

[ Imprimir texto cabeza abajo

Imprimir texto verticalmente

=3

’ Mueva... ] Benombrar... Eliminar
Fuente de texto
MNambre: [An'al v]
Estilo: [Norrnal v]
idioma: | Oceidental -
Fuente
grande:

Prewisualizar texta

AaBbCcD
Aplicar [ Aceptar ]’ Cancelar

Un campo de texto es actualizable cuando esta configurado para mostrar los datos que pueden cambiar

durante el ciclo de vida del dibujo. Cuando se actualiza el campo, se visualiza el Ultimo valor del campo. Los

campos son, por lo general, datos tales como fecha, Nombre de fichero, Fechas o Titulos en los que se esperan
cambios durante el ciclo de vida del dibujo.

B campe
Categoria:

a—

Mombre de campo:

P
Autor

Base de hipervinculo
Comentarios

Escala Impresidn
Expresidn Diesel

Fecha

Fecha de creadidn

Fecha de guardada

Fecha Impresién
Guardado por Ultima vez pi
Hipervinculo

Mombre Configuradidn Pag| |
Mombre Dispositiva

Mombre Fichero

Objeto

Objeto con Nombre
Crientacidn Impresidn

m

Palabras Clave

Asunto

Formato:

[tingunoy |
Mayusculas
Mindsculas
Mayuscula inidal
Mombre Propio

Expresién de campo:
%< \AcWar Subject>%%

==

| ,

i

T N

Title

USB design

Designer

Admin Version 1.0.01.

Verify

Filename Field.dwg

Customer

Last Saved Date

2012/715 11:34:21

2012/7/5 11:34:21

[ Aceptar J [ Cancelar ] [ Ayuda

PN Ve T W UV Vo W

ZWCAD
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X8 Consejos y trucos

Puede actualizar los campos de forma individual o actualizar todos los campos en uno o mas objetos de texto
seleccionados.

Vaya al cuadro de didlogo Opciones > Preferencias de Usuario para que pueda establecer la actualizacion
automatica de campos. Puede configurar cuando se actualizaran automaticamente los campos: cuando se
abre el dibujo, se guarda, se imprime, regenera, o envia a través de ETRANSMIT.

Opciones 3
Perfil actual: Default Dibujo actual: Dibujo1.dwg
|.N::riry Guardar | Archivo | Pantalla | Bomador | Seleccion | Preferencias de usuario |F‘erﬁ|es ITIEIZEI’ |

Comportamiento estandar de las ventanas Prioridad para entrada de datos de coordenadas
Men( de acceso en el drea de dibujo () Referencia a objetos

’ Personalizacién del botén derecho... i hcadalnogtechic

(@ Fritrada nortecladn ito aLiones

Bscala para Amastrar | ] Actializacion de Campo (==
Propiedades por defq
utilizadas: Auto actualizacion de campo:

Unidades del dib Abrir Etranzmit bnerar

Milimetros Guardar Regenerar

Unidades del dib Trazar

Milimetros

[Aplicary[ﬁenar] [ Cancelar ] [ Apuda

ivas

Campo
Visualizar fondo de campos f
[ Opciones d('escarga de campo D[ Opciones del ancho de linea... ]

[ Configurar ocultar mensajes... ]

Opciones de macro de YBA
Activar proteccién contra virus de macros

8.3.Tabla

Una tabla es un objeto que contiene los datos en filas y columnas. Una tabla se puede crear a partir de un
estilo de tabla o de una tabla vacia. También se puede crear una tabla seguin los datos de la hoja de célculo

de Microsoft Excel.

e Puede crear la tabla con el comando TABLA (_TABLE), el asistente Insertar tabla le ayudara a crear la tabla

con el estilo que necesite.
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N

de texto:

I

E Insertar Tabla

=]
Estilo de tabla Procedimiento de inserddn
= (@) Especificar punto de insercidn
() Especificar ventana
Opdones de inserdan JE—— a
@ Inicio desde tabla vada Justes de colmna ¥ Tla
Columnas: Ancho de columna;
() Desde un excel m 3 = 63.5 :
=
Natng flag: Altura de fila:
A Estilo de Tabla -2 | 1 2 Linea(s)
Estilo de Tabla Actual: Standard
Estilos Previsualizacién de: Standard ol -
e
fhecera A
Suprimir
< n 2
Lista:
Todos los estilos -

Tabla
{-<-==

u oy
n'n a'n

Formato de texto

[standad  ~|[Aia

~| OroBloqu ~ 45000 ~ B 1

i =8

@ ¢/ 0.0000 2 s 1.0000

= o 10000

Para hacer modificaciones en una celda especifica, haga clic en la misma, y aparecera la barra de
herramientas:

Para realizar una modificacién en el texto de la celda, haga doble clic en el texto, y aparecerd el editor

Lista de precios

Materiales

ZWCAD
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8.4. Acotacion

Acotar es el proceso de afadir dimensiones a un dibujo. Puede crear acotaciones para una variedad de tipos

de objetos en muchas orientaciones, y puede controlar su apariencia mediante la creacién de estilos de cota

o editando acotaciones individuales.

Las cotas indican los valores de medicidn de objetos (por ejemplo, la longitud o anchura), la distancia o los

angulos entre objetos. Puede crear cotas que pueden ser horizontales, verticales, alineadas, girar, coordinar,

linea de base, o que se continde.

95215 gineal horizontal

angular ==
g o
l -r
o diametro
vertical g
lineal ™
! )
"y Y A
s uy
0
L}
T g b %
radio
1
alineada
084 aziag | 27edl | url,ea

«» Crear una acotacion:

Insertar

continuada

Vistas Herramientas

150-25

M~ B © [ &

base

Administrar  Exportar Exprés

- [. Standa
.:—I

Directriz * © ©

|« B[R e muiltiple

Lineal

Alinear

ﬁngular

Longitud Arco

Radio

Diametro

Coordenada
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Desde la ficha Anotar, puede encontrar el panel Cotas que proporciona acotacion para una variedad de tipos
de objetos en muchas orientaciones, como lineal, radial, angular, coordenada, longitud de arco y asi
sucesivamente. También puede usar el comando ACOTA (_DIM)

@,

+* Consejos y trucos

Las cotas asociativas pueden reajustar automaticamente sus ubicaciones, orientaciones y valores de la
medicidn cuando se modifican los objetos geométricos asociados con ellos. Las dimensiones en un disefio
pueden estar asociados a los objetos en el espacio modelo. La variable de sistema DIMASSOC se establece en
2.

«» Gestor de estilos de cota

Se puede controlar la apariencia de las acotaciones, cambiando los estilos de cota, incluyendo: el estilo de punta
de flecha, la ubicacién de texto, las tolerancias laterales y asi sucesivamente.

[i% Administrador de estilos de cota

Estilo de cota actual: 150-25
Estilos: Previsualizacion de: 15025

Diefinir actual
Standard
Mueva...
Borrar...
Fenambrar...

Modificar...

Reemplazar..

160,18 rd Guardar cambioz
— I A

Limpiar cambiog

Opciones Mostrar E stilosx:

Lista: Comparar:
Descripoidn:
1S0-25

[Estilo &h Uz

Mo listar estilos en Refs

Cerrar
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9. Bloques

9.1. Crear e insertar bloques

Un bloque puede estar compuesto de objetos dibujados en varias capas con diferentes propiedades.

Crear un bloque

Podemos crear un bloque mediante el comando BLOQUE (_BLOCK) y BLOQUEDISC {_ WBLOCK).
El comando BLOQUE se utiliza para crear un bloque dentro del dibujo.

Al definir un bloque a través del cuadro de didlogo se introducirdn los siguientes datos:

1. Nombre del bloque
2. Punto base de insercion para el bloque.
3. Objetos que se incluirdn en el nuevo bloque

Definicidn de bloques @
Nombre: -
Descripcion:

Punto de Base Objetos Comportamiento
[ Precisar en pantalla [ Precisar en pantalla [ Anotadién

Coindidir orientacién

Elegir punto base Seleccionar objetos presentadén

X 0 - () Conservar entidades [ Escalar uniformemente

v: 0 - @ Convierte en blogue Permitir descomponer

. = (7 Borrar entidades
7 0 2 Mo hay objetos seleccionados Unidad: Milimetros A
@

El comando BLOQUEDISC se utiliza para crear archivos de dibujo para utilizarlos como bloques.

Guardar Bloque a Disco @
Fuente
() Blogue
() Todo & dibujo
(@ Objetos
Purto de Base Objetos
Seleccionar punto: Seleccionar objetos
x 0 (@) Retener
Y 0 [ - ) Convierte en bloque
() Himina del dibujo
z 0

Mo hay objetos seleccionados

Destino
MNombre y nuta del archivo:

C:\Users\JM Documerts\Blogue nusvo.dwa - [
Insertar unidades: | Milimetros b ]
@
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Insertar un bloque

Después de crear un bloque, éste puede ser utilizado en el dibujo mediante el comando INSERTAR (_INSERT).
Introduzca la informacion en el cuadro de didlogo Insertar:

1) Seleccione el bloque de la lista.
2) Especificar el punto de insercién, la escala y la rotacién
3) Haga clic en Insertar.

Insertar Blogue @
Insertar
Nombre Bloque: | ¥ | | Bxaminar
Ruta:
Purto de insercidn Escala Rotacidn
Precisar en pantalla Precisar en pantalla Precisar en pantalla
0 : 1 0
0 : 1
Blogue Unidad
0 1 Unidad:  Indefinido
Seleccionar > [7] Escala uniforme Factor: 1

[ Descomponer

HAyuda ][ Insertar J[ Cancelar

9.2. Bloques con atributos

Un atributo es una etigueta que se adhiere a un bloque de datos. Ejemplos de datos que pueden estar
contenidos en un atributo son numeraciones de partes, precios, comentarios y nombres de propietario.

EBlE R % T &5 @ CntadeOpdones ~ | ZWCAD 2018 Versitn Profesional - [Dibujol.dwg] O

Inicic  Sélido  Anctar  Inseria Vistas  Hemamientas  Administrar  Exportar  Exprés  Enlinea  Spatial Manager  d

= = 1 N 5 7 & Calidad S A %= o, = @ ]
3 2 W ) e & @ 2] Lo R - B & i
N ) — _ [#7 Oculta Marco de Imagen ~ . B
arX DelX Editar  Referencia  Enlazar Ajustar Delimitar Insercién Crear Base  Definit  Unica Conservar
bloque o RefX DWF -

ar  Imgortar ivo Objeto Hipervinculo  Importa
OLE DGN

i [ Arcl
Atributos = Visualizacion = Atributos ACS

Referencia M Imagenes E Blogue Atributos 4" Importar Datos DGN

¢ Dibujol.dwg x B Propiedades *

— 8 X Nohay seleccién =~ ¥ [c
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Para crear un atributo de blogue, es necesario crear el atributo bien mediante el acceso de la barra de
herramientas, bien con el comando ATRDEF (_ATTDEF), y a continuacion, utilizar el comando BLOQUE
0 BLOUEDISC para seleccionar el objeto geométrico junto con el objeto de atributo.

Definir Atributos

MNombre:

Solicitud:

Por defecto: |

Insertar coordenadas

Marca de atrbutos Texto

[C0cuto Estilo de texto: [Standard v]
[CFio

[7] Definido Aturstedo: 20 =

[ Bloquear

0 S W rm——
[T Linea miltiple FaERET ~

Diefinir ][ Definir y Salir H Cemar

Alinsertar un bloque que tiene un atributo variable, se le pide que introduzca los datos a ser
almacenados con el blogue.

Se puede cambiar el valor del atributo del bloque haciendo doble clic en el blogue de atributo, o
mediante el comando ATREDIT(_ ATTEDIT).
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10. Compartir datos: Referencias externas, DWF, imagenes

10.1. Acerca de las referencias externas

Puede adjuntar todo un dibujo al dibujo actual como una referencia externa. Los cambios realizados

en una referencia externa se reflejan en el dibujo actual.

Las referencias externas asociadas a un cierto dibujo estan unidas a él, pero no insertadas. Por lo
tanto, con las referencias externas se puede construir dibujos sin aumentar significativamente el

tamafio del archivo de dibujo.

N i f— I
e

DWW a3
AsociarX DelX Editar Referencia
bloque o RefX DWF

Referencia [

10.2. Adjuntar referencia externa

Hay dos formas de insertar la referencia externa en el dibujo. Puede utilizar el comando ENLAZARX

(_XATTACH), o utilizar el Administrador de referencias externas.
Al utilizar ENLAZARX (_XATTACH) se puede especificar la posicidn, la escala de insercién, y el angulo de

rotacién en el cuadro de didlogo.

Administrador RefX Asociar Referencia Externa @

E bre | C:hU sershMADeskiophPrueba Jose cad dwg '] [ E=aminar... ]

MNombre de refer Estado  Tamafio Tipo Fecha Ruta guardada 2
Tipo de referencia Retener Ruta

Desenlazar
@ Accesorio () Superposicion Futa completa

Recargar

Descargar . .
Punto de insercidn Escala Ruotacian

Enlace Precisar en pantalla Precizar en pantalla Precizar en pantalla

Abiir

< ]
0 1 0

FRuta Ref}
Ekaminar... il 1 Uridad de bloque
Indefinido

Rulas de bisqueda adicionales de Ref4 i 1

ClssrshIMAApRD stshl ocahT smp 1
@

Para insertar referencias externas con el Administrador de referencias externas, use el comando REFX

(_XREF). Puede enlazar / desenlazar, recargar / descargar, o enlazar (unir) referencias.
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P% Administrador RefX

BE

Mombre de refer..  Estado Tamafio  Tipo Fecha Ruta guardada Enlazar...

Desenlazar
Fecargar
Descargar

Enlace

Abrir
1| 1 b

Ruta Refx
CAUzershbhDesktoptPrueba Jose.cad dwg

Futas de bizqueda adicionales de Ref<
C:h\UszershM\AppD atatLocal\ Temp

0 RRii

Examinar...

D [ Aceptar J ’ Cancelar

10.3. Insertar imagen

Puede insertar un archivo de imagen en un archivo de dibujo utilizando ENLAZARIMG
(_IMAGEATTACH) o mediante el Administrador de imagenes. ZWCAD soporta los formatos de imagen
BMP, ECW, GIF, JPG / JPEG, PCX, PNG, TGA, TIF / TIFF.

! EREEFE «- @ Cinta de Opciones ~ | zwcap 20

Inicio  Sélido  Anotar Vistas  Herramientas — Adrministrar

— = = ] &3 N lidad
[ = LA ‘l:-w;l LE‘ ‘A E‘D I —
@3 Oculta Marco de
X DelX Editar Referencia  Enlazar Ajustar Delimitar
bloque o RefX DWF

Referencia [ Imagenes

¥ M Dibujol.dwg x B

Al adjuntar un archivo de imagen, este se vincula como referencia al dibujo actual. Cualguier cambio
en el archivo de referencia se muestra en el dibujo actual cuando se abre o se vuelve a cargar.
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Al utilizar el comando ENLAZARIMG para adjuntar imagenes al dibujo, se puede especificar la escala de
insercion, la posicion y el angulo de rotacion en el cuadro de didlogo.

Enlaza Imagen =]

Hombre: logo ZW/5 pain '][Exammal ]

Directorio: C:AUsersiJMA\Desktop\loga 2wSpain jpg
Guardar Ruta: C:\Users\JM\Desktoptlogo Z4/Spain. jpg
Informacicn de posicionamiento

[T Usanda informacion de posicionamisnto

Buscar
Punto de ingercidn Tipo de ruta Rotacion
Especificar en pantalla Ruta complsta [C] Especificar en pantalla
bes o :
Esoala Angule: 0
Yoo [n o
Especificar en pantalla
Z o 1
Aceptar Cancelar

También puede adjuntar imagenes de trama mediante el Administrador de imédgenes, escriba el
comando IMAGEN (_IMAGE) para abrir el cuadro de didlogo Administrador de imagenes, haga clic en
el botdn Enlazar para explorar y seleccionar las imdgenes, especificar la escala de insercidn, la posicidon

y el dngulo de rotacién. También aqui se puede desenlazar, recargar, descargar o guardar la ruta de la
imagen.

: BlE®E T -4 @ CntadeOpciones  ~ | ZWCAD 2018 Versién Profesional - [Dibujol.dwg] 0O
VY ticio

Sélido  Anotar Vistas  Hemamientas  Administrar  Exportar Exprés  Enlinea  Spatial Manager K2

il il = 1 J [as # Calidad 5] A = g ‘ p

Id T3 4 52 &l e : gl [ " = = om N aa & W
- . X _ y Oculta Marco de Imagen - » J

AsociarX DelX Editar  Referencia  Enlazar Ajustar Delimitar Insercién Crear Base

DWF -

Definit  (nica Conservar Gestionar Importar Ar Objeto Hipervinculo  Importa
bloque o RefX OLE DGN

Atributos  +  Visualizacion + Atributos S

Referencia Imagenes a Blogue Atributos [a Importar Datos DGN

v = Dibujol.dug Propiedades x

. B ¢
=8 X Nohayselecdion v o O I

Administrador de imagen

ZW SPAIN -

i Erl;
Distribuidor oficial en Espafia Mombre Imagen Estado Tamaiio  Tipo Fecha Guar niazar.
——— logo ZWSpain Cargado KB JPG 2017-12:2673... T8

Desenlazar

ZWCAD

Descaigar

< [ Detalles ...

Imagen encantrada en

Examinar, Guardar ruta

Acepiar | [ Cancelar | [ Apuda

4 4 » » mModelo Presentaciénl Presentacidn2

age

_image

77568.8400, 40055.7081, 0.0000

R/

** Consejos y trucos

Puede utilizar el comando DELIMITARIMG (_IMAGECLIP) para ajustar el limite de visualizacién de una
imagen seleccionada a un limite especificado.
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11. Trazado y publicacién de dibujos

Trazar es obtener una hoja impresa de los dibujos creados en el ordenador. Puede especificar qué y

cémo expresar el contenido de su dibujo mediante los ajustes antes de trazar.

La publicacién es la creacion de una hoja en formato electrénico para mas tarde poder realizar una

visualizacidn / impresién / intercambio / subida a la red. Puede modificar dicha hoja con el gestor de

publicacion.

11.1. Trazado de dibujos con el Administrador de trazado

El Gestor de trazados le guiarad paso a paso para hacer su trabajo de trazado.

Abralo seleccionando Trazar en el menu de Opciones, o bien en Archivo>Trazar dentro del mend

clasico.

Trazar - Model

EXH

Tabla de estilo trazado

v]’ Nuevo ]

- ] Propiedades

Configurar pagina
MNombre: [ <Ninguno:
Imprimir/trazar
[Brother MFC-J4700W Printer
MNombre:
Papel: (A4 (210 297 mm)
Copias: 1 =

Tamario papel: 210 = 297 mm

Trazador: Brother MFC-J470DW Printer
Puerta: BRW38B1DE1586F1
Descripcion:

[ Imprimir a archivo
Area trazado

Cuanto imprimir:

Desplazamiento impresidn (configurar origen de area
imprimible)

0.042333

¥ (004233 Milimetros

Centrar en papel
Milimetros

11.1.1. Configuracién de péagina

Guardar en la campeta como archivo de dibujo

Escala trazado
Ajustar a papel
Escala: Personalizar
3383 unidades

Escala ancho de linea

)

[ Ninguno

Muevo Modificar

Opciones de vertana sombreada

5 Como se muestra -

Opciones trazado

Trazado
bread

[ Trazar en sequndo plano
Trazar objetos por ancho
Trazar con estilo de trazado
Trazar lltimo espacio papel
Ocultar objetos espacio papel
[ Guardar cambios en presertacisn
[™] Activar Imprimir marza
QOrientacion dibujo
() Vertical -
(@) Apaisado

[] Trazar cabeza abajo

ﬁplicarPresentadén] [ Aceptar

| (v ] [Chvs ]

Una configuracion de pdagina es una serie de ajustes almacenados con un nombre como se

muestra en la parte superior del cuadro de didlogo del Administrador de trazados, que

contiene todos los pardmetros de trazado para futuros usos.
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Se puede utilizar una configuracion de pdagina guardada siempre que lo desee después de
guardarla.

Haga clic en Nuevo ... para guardar los ajustes que se muestran actualmente en la paginay
seleccione uno de ellos de la lista desplegable. La configuracién de pagina “Ninguno” es
generalmente utilizada por defecto.

Conrfigurar pagina

Mombre: <Minguno= - ] Muevao

11.1.2. Ajustes de la impresora / plotter

1) Seleccione un dispositivo de impresion de la lista desplegable

Imprimir/trazar

Nombre: [Ninguno "] Propiedades
Minguno
Papel: Send To OneNote 2016
) Microsoft XPS Document Writer
Copias: Fax

Tt Enviar a CneMote 2010
* Brother PC-FAX v.3.2
Trazador:
Adobe PDF
Puerto: Default Windows System Printer
Descripaian: DWF& ePlot pch
DWGto PDF.pch
D P IZWCAD Virtwal JPEG Plotter pc5
mpnmir a arct mwcAD Vitual PNG Plotter pe5

Asistente Agregar-Un-Plotter
Area trazado Aareg =

2) Seleccione el tamafio de papel en el cual desea trazar el dibujo.
3) Especificar el nimero de copias que desea imprimir esta vez.

11.1.3. Area de trazado y opciones de escala

Seleccione una opcidn para especificar el drea de trazado de la lista desplegable:

Frea trazado

Cuanto imprimir:

Seleccionar drea de

impresicn (<

\entana

Extensidn
D Limites mpresion (corfigurar origen de area
im Pantalla

% [3579135.41| Puigadas

Centrar en papel
y- |-3579134.16| Pulgadas
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e Pantalla: Imprime todos los objetos en la vista actual del area de dibujo

e Extension: Imprime todos los objetos del dibujo.

e Presentacion (Limites): Imprime todos los objetos dentro del rea de papel
especificado en el espacio papel o presentacion. Esta opcion sélo esta disponible
dentro de una pestafia de Presentacion.

e Ventana: Imprime objetos definidos en una ventana rectangular. Seleccionar la opcién
de ventana, y después definir el drea del dibujo..

11.1.4. Otras opciones

e Orientacién del dibujo:
Determina si la orientacién del dibujo impreso es vertical u horizontal (apaisado).
También puede optar por trazar cabeza abajo (invertido)

Crientacion dibujo
@ Vertical .
() Apaisado

[] Trazar cabeza abajo

e Escalade trazado:
Controla la escala de todo el dibujo en la copia impresa. Por lo general, activar Ajustar
al papel ofrece la comodidad de tener todos los objetos listos para su impresion
incluidos en el drea de impresion.

Escala trazado

Ajustar a papel
Escala: Personalizar
1 Pulgadas - | =

unidades

Escala ancho de linea

e Desplazamiento de impresion:
Desplaza la posicién del drea de impresidn con respecto a la esquina inferior izquierda
de la zona predeterminada de la impresora. Por lo general, activar Centrar en Papel
para mayor comodidad.
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Desplazamiento impresian (corfigurar origen de area
imprimible)

w. 4000000  Pulgadas

[7] Centrar en papel
y- 5246667 Pulgadas

e Tabla de estilo de trazado:
Especifica como apareceran los objetos del dibujo. Por lo general, seleccione Ninguno
si no lo necesita.

[l

Tabla de estilo trazado

[zwcad.ctb - ]

e Opciones de ventana sombreada:
Permite escoger la forma de trazar objetos 3D. Puede elegir entre “Como se
muestra”, estructura aldmbrica o en modo oculto.

Opciones de ventana sombreada

Trazado Como se muestra -
sombreado
Como se muestra

Opciones trazz Estructura alambrica
culto
[ Trazar en Segundo plano

e Otras opciones para personalizar la impresién a su gusto:

Opciones trazado

[7] Trazar en segundo plano

Trazar ohjetos por ancho

Trazar con estilo de trazado
Trazar altimo espacio papel
Ocultar objetos espacio papel

[7] Guardar cambios en presentacidn

[] Activar Imprimir marca
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11.1.5. Disefios en el espacio papel

Un disefio en el espacio papel es una hoja de papel virtual con todos los ajustes ya
especificados. Representa una hoja de dibujo en apariencia y puede ser modificada /
publicada / afiadida una vez inicializada.

Para inicializar un disefio del papel, haga clic derecho en la pestafia Presentacién vy elija
Configurar Pagina

Nuevo

Desde Plantilla
Borrar
Renombrar

Mover o copiar

Activar Presentacion Modelo

Lonfiguracidn pagina...

Trazar...

Publicar
4 4 b » modelo Presentaci

ncelar#*

Comando:

60465.2209, 45125.2951, 0.0000
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Haga clic en Modificar para empezar de nuevo como se describe en el capitulo Trazado de
Dibujos con el Administrador de trazado.

Qcultar =
Administrador de Configuraciones de pagina s

Rectanaulo o — Ventana
Configuracién pagina ==

=

Fresent, actual Presentacia Configuracién pagina Tabla de estilo trazado

Configur. péging actust  Propisdade: -m T
“Presentacion {Propiedades2] Deefinir actual -

“Presentacidng®

Nembre: i -+ [Propicdades ] Visualzar estio trazada
Propisdadss1 ambre: [ringuno ] [Propicdades
Propiedades? Papel: 0_A4_(210.00.x_297.00_MM) - Opciones de ventana sombreada
P
Tamafio papel: 210 x 237 mm Tazade  [Como se mussirs
Trzador.  Ninguno sombreado
Puetto: Mo aplicable Opciones trmzads

Descripcién:  La presentacién no puede imprimirse mientras no s sslsccions

una nueva corfiguracién de plotter.
Elirnirar

[¥] Trazar ohjetos por ancho

Area trazado Escala trazado [¥] Trazar con estilo de trazado
Impotar. Cuarto imprimir: — [7] Trazar ditimo espacio papel
= = Ocultar obietos espacio papel
B b b et o p i e et Escala: o AT
Norbre disp Ninguna Orertacién dbuio
1 Nilimetro: v =
Trazador Ninguna Desplazamierta impresién (corfigurar origen de dres  Vertcal
imprimible - L
Tamafio de razado: 2100 % 287.0 Miimelros Horzontal ) 1 uridades O
Donde, No aplicable ¥ 0000000 Miimetros i °
Gentrar en papel [ Escala ancho delinea ]
Descripciére La presentacian na pueds imprimirse mientrss no se seleccions una nusya 2000000 | Milimet [ Trazar cabeza abzjo
configuracidh de platter Y: iimetros

7] Visuslza sl crear una nueva presertacién Vista prelminar. [ Aceptar | [ Cancdar | [ Awda |

11.2. Publicacién de un conjunto de dibujos utilizando el administrador de
publicar

Publicar es crear una hoja de dibujo con el Administrador de publicaciones. No importa que sea en

papel o electronicamente, el administrador de publicaciones montara una coleccién de disefios para
ser personalizadas para sus propdsitos.

P
Publicar (3]

B B | (B3 D Publicar en segundo
. plano 2 sie Nimero de copias: 1

Lista de archivos

MNombre dibujo Configuracién de pagina Estado

E Dibujo1_Model Por Defecto:Ninguna No hay emores

ﬁ Dibujo1_Presentacion1 Por Defecto:Ninguna No hay emores

ﬁ Dibujo1_Presentacién2 Por Defecto:Ninguna Mo hay emores

4 T 3
Imprimir en Incluir al afiadir hojas Control de publicacicn

Ficha Modelo
Fichas Presentaciones [T Sello activado

[deonesdepublicadén...] [ Publicar [ Salir ] [ Ayuda ]

e Directorio de publicacién por defecto: Dentro de Opciones de publicacién, especifica donde
colocar el archivo PDF generado por defecto.
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12.Trabajo con modelos 3D

RecuadroCilindro Esfera _  Extrusién Girar Barrido Solevar  Unién Diferencialnterseccién  Render

& Funda ) Comprobar i|+ @ @ ﬁl é @

@ Material ()] Separar ) Limpiar
£7) Estampar &7 Corte Caras - Aristas ~

Desplazar Copiar Perfl  Operaciones Superficies Malla Observacion
D - = = =

Primitiva Solido Booleano Render

Editar Solidos

Barra de herramientas Sélido

12.1 Crear modelos 3D

ZWCAD es compatible con varios tipos de entidades 3D, incluyendo sdlidos, superficies y mallas. En el
entorno de la cinta superior, se puede trabajar con todas las funciones 3D en la pestafia Sélido.

12.1.1. Sélidos Primitivos

Hay 6 tipos de solidos primitivos que se pueden crear directamente. En la pestafia Sélido>

Primitiva, tenemos el prisma, cilindro, esfera, cufia, cono y toroide.

Para crear un prisma, en primer lugar es mejor cambiar la vista a perspectiva isométrica.

Puede elegir una vista en el menu Vistas > Vistas, como por ejemplo la isométrica SO.

e Ejemplo 1: Prisma rectangular

Haga clic en el boton Recuadro o use el comando PRISMARECT (_BOX) para empezar a crear un
prisma. En primer lugar, es necesario especificar la esquina de la cara inferior de la cajay, a

continuacion, especifique la otra esquina. Por Ultimo, especificar una longitud que sera la

altura de la caja.

1

1 Definir la cara inferior

___f""':-:}
-
.-’-J H’f,-
- - -
’__F_/ e
‘-/'j-‘ 4
P
P
X 4 e
2.Definir la altura 3.Resultado
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e Ejemplo 2: Toroide

Haga clic en el boton Toroide o introduzca el comando TOROIDE (_ TORUS) para empezar a
crear un toroide. En primer lugar, es necesario especificar el radio de todo el toroide, y luego
especificar el radio del tubo (espesor de toroide).

e
72y S
//7{\ \ T —— N
/ Y S VAL
X / },\/ ( ﬁ\ /
. 3 “\ _’&/
2 X PAR A
\\\ ~ 2 X ~ < /
> S\ N~~~—"1
- 2 N S o 4™~ 2 / \ /
s >
——e—————
1 Especificar el radio del toro 2Especificar el radio del tubo 3. Resultado

La creacion de cilindros, esferas, conos, cufias son similares con las anteriores. Puede seguir la
linea de comandos para crearlos por su propia cuenta.

12.1.2. Creacién de sdlido partiendo de perfiles 2D

Ademas de crear un sélido mediante sélidos primitivos predefinidos, también se pueden
utilizar otras formas para crear sélidos..

e  Extruir

Puede extruir una linea poligonal cerrada o regiéon de un modelo 3D mediante el uso de
comandos de extrusion. Puede hacerlo con el menu Sélido> Sélido o usando el comando
EXTRUSION (_EXTRUDE).

En primer lugar, es necesario trazar una linea poligonal cerrada o convertir un drea cerrada a
una regién. A continuacién, utilice el comando EXTRUSION, y especifique la longitud de la
extrusiéon y el dngulo de inclinacién.
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Vista isométrica SO 1. Seleccionar una seccién 2.Especificar longitud de extrusion

~

Resultado (dngulo de incl.=0) Resultado (dngulo de incl.. =10) Resultado (dngulo de incl =-10)

12.1.3. Crear soélidos de malla

El objeto de malla proporciona capacidades mejoradas para el modelado de formas de objetos de una
manera mas detallada. Se ofrece la posibilidad de editar directamente los puntos de
pinzamiento.

La creacion de primitivas de malla es similar a la creacion de primitivas sélidas. Puede
encontrarlos en el menu: Sélido > Malla.
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Primitivas de malla

12.2. Modificar modelos 3D

Hay muchas herramientas de edicion 3D para hacer que sus modelos solidos se conviertan en lo que
quiere, incluyendo operaciones Booleanas, edicion de sélidos y operaciones 3D (Todo en el menu:
Sélido).

Como ejemplo, citaremos las operaciones Booleanas.

12.2.1. Booleanas

Las operaciones booleanas se utilizan para combinar varios solidos o regiones. Hay tres tipos
de operaciones booleanas : Unién, Diferencia e Interseccién.

La operacion Unién combina sdélidos 3D seleccionados o regiones 2D por adicidn. Sélo tiene
que utilizar el comando UNION, o bien pulsar el botén correspondiente de la barra de
herramientas, seleccionar todos los objetos que desea unir y pulsar Intro.

1.Seleccionar sélidos a unir 2.Resultado

La operacion Diferencia combina sélidos 3D seleccionados o regiones 2D por sustraccién.
Utilice el comando DIFERENCIA (_SUBSTRACT), o bien pulse el botdn correspondiente de la
barra de herramientas, seleccione primero los sélidos que desea conservar, pulse Intro, a
continuacién, seleccione los objetos que desea restar.
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2
1.Seleccién de sélido a ser sustraido 2.Seleccién de Sélido a sustraer 3.Resultado

La operacion Interseccidn crea un sélido 3D o regién 2D a partir de solidos o regiones
superpuestas. Solo tiene que utilizar el comando INTERSEC {_INTERSECT), o bien pulsar el
botdn correspondiente de la barra de herramientas, seleccionar todos los objetos que desea

intersectar y pulsar Intro.

2
1 %
1.S6lidos antes de intersectar 2.Resultado

12.3. Las vistas en modelos en 3D

Puede ver los modelos 3D de maneras diferentes con el fin de adaptarse a diferentes situaciones.

12.3.1. Orbita 3D

La érbita 3D se utiliza para girar la vista en el espacio 3D, por lo que puede ver el modelo
desde diferentes angulos caras, al igual que usted mira alrededor de un objeto en el mundo
real. Es muy Util para que pueda ver la imagen completa de sus modelos 3D.

Después de pulsar en Vista > Observacidn > Orbita , o bien en Sélido > Orbita, o bien de iniciar
el comando 3DORBITA (_3DORBIT), para orbitar alrededor del modelo libremente, mueva el
cursor dentro del circulo de la érbita, manteniendo a la vez presionado el botén izquierdo del

ratén.
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1.Vista original 2.Tras orbitar a la vista trasera

También puede mover el cursor en el pequefio circulo colocado en cada cuadrante del lazo de

>

la 6rbita, en la que el cursor cambiara su icono a: i

. Esto significa que cuando se gira la
vista aqui, se puede girar con un determinado eje virtual que es tangente al lazo grande de la

orbita:

Si mueve el cursor fuera de la érbita del lazo grande, se puede girar la vista en el plano de la
pantalla, lo que significa que el eje de rotacion es perpendicular a la pantalla:
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12.3.2. Estilos visuales

Un estilo visual es un conjunto de ajustes que controlan la visualizacién de los bordes,
sombreados y sombras de sélidos y superficies 3D en la ventana grafica actual.

f b a9 w B Guard
LF_?] HEE-.tructumalambnca.ED I_‘ I—_|EI uarca

Ocultar

Estructura

Gouraud Plano+ Aristas

Gouraud+Anstas

Hay siete tipos de estilos visuales proporcionados en ZWCAD: estructura aldmbrica 2D, estructura
aldmbrica 3D, Oculto, Delgado, Gouraud, Plana con aristas y Gouraud con aristas. Basta con hacer
clic en la galeria de estilos visuales en la pestafia Vistas > Estilos visuales para aplicar el estilo visual

seleccionado en el dibujo actual.

D b

Estructura aldambrica 2D Estructura alambrica 3D Oculto

e  Estructura aldmbrica 2D. Normalmente se utiliza para la elaboracién y edicion 2D. Los
objetos se muestran sélo con bordes y sin sombreado.

e  Estructura aldmbrica 3D. Al igual que en Estructura aldmbrica 2D, pero para el
modelado 3D. Operar en este estilo es rapido, por lo que es muy adecuado para la
mavyoria de los trabajos de modelado en 3D.
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e Oculto. Los objetos aparecen con sdélo sus bordes visibles, sin sombreado, y se mostraran
ocultas todas las aristas que queden detras o dentro de los objetos, lo que es muy
adecuado para ver los contornos de los modelos. Pero si sus modelos 3D son demasiado
complicados, utilizando el estilo oculto podria afectar a su velocidad de operacion.

Delgado-Plano Plano con aristas Gouraud Gouraud con aristas

e Delgado - Plano. Los objetos aparecen sin bordes, pero con una simple sombra. Las
superficies que se muestran en este estilo no se suavizan, son todas planas

e Plana con aristas. Similar al tipo plano, pero con bordes.

e Gouraud. Los objetos aparecen sin bordes, pero con el sombreado tiene mayor calidad.
Las superficies que se muestran en este estilo se suavizan. Es muy adecuado para su
revision final de los modelos.

e  Gouraud con aristas. Similar al estilo de Gouraud, pero con bordes.
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